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Utiliza diversos sistemas gestores de bases de datos para la creacion de
bases de datos relacionales que sean accedidas desde sistemas de
informacion automatizados tomando en cuenta el lenguaje de bases de

datos estandar SQL-92.
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2. PROPOSITO

Experimentara la creacion y manipulacion de bases de datos relacionales en diversos sistemas
gestores de bases de datos de mayor uso en la localidad, asi también accedera a bases de datos
desde aplicaciones desarrolladas en los lenguajes de programacién de su dominio.

3. SABERES

Conoce las particularidades de diversos sistemas gestores de bases de datos, asi

Teodricos: como de las herramientas que permiten la creacion y manipulacion de bases de datos
relacionales.
Practicos: Disefia y construye bases de datos relacionales para ser utilizadas en sistemas de

informacién automatizados

Actitudinales:

Respeta y tolera el trabajo, la expresion y las diferentes ideas de sus compafieros,
coopera en el trabajo en equipo, se interesa y comparte con sus comparfieros para
que alcancen a dominar las competencias de la materia.




4. CONTENIDOS

BLOQUE I: Introduccién

Aprendizajes Esperados

1.1 Contextualizacion

¢ Reconoce los diferentes tipos de
arquitecturas para el desarrollo de
aplicaciones con bases de datos

BLOQUE II: Microsoft SQL Server

Aprendizajes Esperados

2.1. Introduccion
2.1.1. Historia
2.1.2. Caracteristicas
2.1.3. Versiones

2.1.4. Ediciones

e Reconoce el origen del SGBD Microsoft
SQL Server

2.2. Instalacion
2.2.1. Explica opciones de instalacion

2.2.2. Configura SGBD

¢ Realiza la instalacién y configuracion del
SGBD Microsoft SQL Server

2.3.  Herramienta cliente

2.3.1. Explica opciones de la herramienta
gréfica (solo si aplica)

2.3.2. Usa herramienta de linea de comando
(solo si aplica)

2.3.3. Muestra dominio de la herramienta

¢ Maneja la herramienta cliente del SGBD
Microsoft SQL Server

2.4. Lenguaje de Definicion de Datos
2.4.1. Elementos del lenguaje
2.4.1.1. Comentarios
2.4.1.2. Variables
2.4.1.3. Estructuras de control (IF, WHILE)
2.4.2. Tipos de datos
2.4.3. Crea bases de datos
2.4.4. Creatablas
2.4.4.1. Clave primaria
2.4.4.2. Restricciones CHECK
2.4.4.3. Claves foraneas
2.4.5. Crea vistas
2.4.6. Crea procedimientos almacenados con
parametros
2.4.7. Crea funciones definidas por el usuario
con parametros
2.4.8. Crea desencadenantes

e Ejecuta instrucciones del lenguaje de
definicion de datos en la herramienta cliente
del SGBD Microsoft SQL Server

e Crea secuencias de comandos para la
creacion de bases de datos

e Crea, modifica o elimina objetos de
programacion tales como procedimientos
almacenados, funciones definidas por el
usuario y desencadenantes haciendo uso
de los elementos del lenguaje.

2.5. Lenguaje de Manipulacion de Datos

2.5.1. Usa INSERT

2.5.2. Usa DELETE

2.5.3. Usa UPDATE

2.5.4. Usa SELECT FROM
2.5.4.1. Usa SELECT FROM WHERE
2.5.4.2. Usa SELECT FROM ORDER BY
2.5.4.3. Usa SELECT FROM GROUP BY

e Ejecuta instrucciones del lenguaje de
manipulacion de datos en la herramienta
cliente del SGBD Microsoft SQL Server

e Agrega, elimina, modifica y consulta
registraos en las tablas de la base de datos




2.5.4.4. Usa SELECT FROM WHERE LIKE
2.5.45. Usa SELECT FROM WHERE
BETWEEN
2.5.5. Usa SELECT FROM con INNER JOIN
2.5.6. Usa SELECT FROM con LEFT JOIN o
RIGHT JOIN o FULL JOIN

2.5.7. Usa SELECT FROM con Subconsultas

2.6. Lenguaje de Control de Datos
2.6.1. Crea usuarios
2.6.2. Asigna permisos

e Crea usuarios y les asigna permisos a los
objetos de la base de datos

2.7. Conecta al SGBD desde aplicacion de Visual

Studio
2.7.1.
2.7.2.
2.7.3.

Agrega referencia

Explica espacio de nombres (USING)
Muestra cambio de objetos de
ADO.NET (SglConnection,
SglCommand, SqlDataAdapter)
Demuestra correcto funcionamiento de
la aplicacion (afecta bien la BD)
Demuestra desde la herramienta
cliente del SGBD que la BD se afecta
bien

2.7.4.

2.7.5.

e Configura una aplicacion desarrollada en el
lenguaje de programacién de su dominio
para acceder desde ella a los datos de una
base de datos en el SGBD Microsoft SQL
Server

BLOQUE II: MySQL

Aprendizajes Esperados

3.1. Introduccién
3.1.1. Historia
3.1.2. Caracteristicas
3.1.3. Versiones

3.1.4. Ediciones

¢ Reconoce el origen del SGBD MySQL

3.2. Instalacion
3.2.1. Explica opciones de instalacion

3.2.2. Configura SGBD

¢ Realiza la instalacién y configuracion del
SGBD MySQL

3.3.  Herramienta cliente

3.3.1. Explica opciones de la herramienta
gréfica (solo si aplica)

3.3.2. Usa herramienta de linea de comando
(solo si aplica)

3.3.3. Muestra dominio de la herramienta

¢ Maneja la herramienta cliente del SGBD
MySQL

3.4. Lenguaje de Definicion de Datos
3.4.1. Elementos del lenguaje
3.4.1.1. Comentarios
3.4.1.2. Variables
3.4.1.3. Estructuras de control (IF, WHILE)
3.4.2. Tipos de datos
3.4.3. Crea bases de datos
3.4.4. Creatablas
3.4.4.1. Clave primaria
3.4.4.2. Restricciones CHECK

e Ejecuta instrucciones del lenguaje de
definicion de datos en la herramienta cliente
del SGBD MySQL

e Crea secuencias de comandos para la
creacion de bases de datos

e Crea, modifica o elimina objetos de
programacion tales como procedimientos
almacenados, funciones definidas por el
usuario y desencadenantes haciendo uso




3.4.4.3. Claves fordneas
3.4.5. Crea vistas
3.4.6. Crea procedimientos almacenados con
parametros
3.4.7. Crea funciones definidas por el usuario
con parametros
3.4.8. Crea desencadenantes

de los elementos del lenguaje.

3.5. Lenguaje de Manipulacion de Datos

3.5.1. Usa INSERT

3.5.2. Usa DELETE

3.5.3. Usa UPDATE

3.5.4. Usa SELECT FROM
3.5.4.1. Usa SELECT FROM WHERE
3.5.4.2. Usa SELECT FROM ORDER BY
3.5.4.3. Usa SELECT FROM GROUP BY
3.5.4.4. Usa SELECT FROM WHERE LIKE
3.5.4.5. Usa SELECT FROM WHERE
BETWEEN

3.5.5. Usa SELECT FROM con INNER JOIN

3.5.6. Usa SELECT FROM con LEFT JOIN o

RIGHT JOIN o FULL JOIN
3.5.7. Usa SELECT FROM con Subconsultas

Ejecuta instrucciones del lenguaje de
manipulacion de datos en la herramienta
cliente del SGBD MySQL

Agrega, elimina, modifica y consulta
registraos en las tablas de la base de datos

3.6. Lenguaje de Control de Datos
3.6.1. Crea usuarios
3.6.2. Asigna permisos

Crea usuarios y les asigna permisos a los
objetos de la base de datos

3.7. Conecta al SGBD desde aplicacion de Visual
Studio
3.7.1. Agrega referencia
3.7.2. Explica espacio de nombres (USING)
3.7.3. Muestra cambio de objetos de
ADO.NET (SglConnection,
SglCommand, SqlDataAdapter)
3.7.4. Demuestra correcto funcionamiento de
la aplicacion (afecta bien la BD)
3.7.5. Demuestra desde la herramienta
cliente del SGBD que la BD se afecta
bien

Configura una aplicacién desarrollada en el
lenguaje de programaciéon de su dominio
para acceder desde ella a los datos de una
base de datos en el SGBD MySQL

BLOQUE llI: Proyecto en equipo

Aprendizajes Esperados

3.1 Introduccion

3.2 Instalacion

3.3 Herramienta cliente

3.4 Lenguaje de definiciéon de datos

3.5 Lenguaje de manipulacion de datos
3.6 Lenguaje de control de datos

3.7 Conexion al SGBD desde aplicacion

Experimenta trabajando en equipo con un
tercer SGBD aplicando la experiencia
obtenida con Microsoft SQL Server y con
MySQL, realizando la instalacién y
configuracion, maneja la herramienta
cliente del SGBD, ejecuta instrucciones del
LDD, LMD y del LCD y finalmente configura
una aplicacion desarrollada en el lenguaje
de programaciéon de su dominio para
acceder desde ella a los datos de una base




de datos en el SGBD.

5. ACTIVIDADES PARA DESARROLLAR LAS COMPETENCIAS

Actividades del maestro.

- Actividades de inicio: técnica expositiva, conferencia, la pregunta.

- Actividad de desarrollo: panel, simposio, investigacion bibliogréfica, estudio supervisado, dialogo,
mesa redonda con moderador y/o relator,

Actividad de evaluacién: informe de investigacion documental, ensayo, mapa conceptual, cuadro

sinoptico, cuadro comparativo, portafolio de evidencias, rubrica.

Actividades del estudiante.

- Actividades de inicio: Diario, fichas de trabajo, memoria, lluvia de ideas.

. Actividades de desarrollo: concordar y discordar,

Actividades finales: Informe de investigacion documental o de campo, ensayo, mapa conceptual, cuadro
sindptico, cuadro comparativo, portafolio de evidencias, rubrica.

6. EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

gblr.elrzw\élli(i(:l?ec'as de 6.2. Criterios de desempefio 6.3. Calificaciéon y acreditacién
DIAGNOSTICO

» La pregunta o . .
DESARROLLO ¢ Obtenga el 80% de asistencia. ° égof) c(i:e Iislstgr)0|a

- Mapa conceptual e Participa en clases. ¢ a rgba?olrligag:mogxémenes

- Debate e Realiza préacticas en laboratorio. grciales

- Texto paralelo e Realiza proyectos . 500/ Revision de

- Rdbrica e Aprueba examenes parciales rogluctos requeridos:
PRODUCTO (calificacion minima de 6.0) Ilgroyectos Eitudio de

: Ezgzlfode rango casos, técnica expositiva

7. FUENTES DE INFORMACION

Bibliografia:

¢ Red de desarrolladores de Microsoft (MSDN): http://msdn.microsoft.com/es-
es/library/bb545450.aspx

¢ Sitio oficial de MySQL.: http://dev.mysqgl.com/doc/index.html

e Abraham Silberschatz, Henry F. Korth, S. Sudarshan. (2002). Fundamentos de Bases de
Datos. Espafia: MCGRAW-HILL/Interamericana de Espafia, S. A. U.

e Elmasri, Ramez ; Navathe, Shamkant. (2007). Fundamentos de sistemas de bases de
datos. Espafia: Pearson Addison-Wesley.

e C.J.Date. (2001). Introduccién a los Sistemas de Bases de Datos. México: Pearson
Educacion.

8. PERFIL DEL PROFESOR:

e Licenciatura en Informatica o afines, Posgrado en Ciencias Computacionales







