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1. DATOS DE IDENTIFICACION

UNIDAD DE s o : . .
APRENDIZAJE Andlisis y Disefio Orientado a Objetos (Fundamentos de Programacion)
Clave: | 4209
o Teodricas: 20 Practicas: 60 Estudio Independiente: 15
Horas y créditos:
Total de horas: 80 Créditos: 8
Tipo de “”'d?‘d de Teorico: Tedrico-practico: X Préactico
aprendizaje:

Esta asignatura aporta al perfil del egresado, la capacidad para
desarrollar un pensamiento l6gico a través del disefio de algoritmos
utilizando herramientas de programacién para el desarrollo de
aplicaciones computacionales que resuelvan problemas reales. Esta
disefiada para el logro de competencias especificas y genéricas
del perfil de egreso d_irigidas al aprendizajg de los conceptos b_ési(,:(_)s de la prqgramacién,
que desarrollao a S|endo_ capaz de apllc.a}r expresiones aritmeticas y Iog_lcas en un
las que aporta. | l€Nguaje de programacion; asi como el uso y funcionamiento de las
estructuras secuenciales, selectivas y repetitivas, como también la
organizacion de los datos, ademas de la declaracion e implementacion
de funciones para construir y desarrollar aplicaciones de software que
requieran dichas estructuras.

Competencia (s)

Cursos .
T Cursos subsecuentes Lenguajes de
consecuentes Algoritmia ) . .
. ) relacionados: Programacion
relacionados:

Responsables de MC. Gerardo Galvez Gamez

elaborar y/o MC. Gerardo Beltran Gutiérrez
actualizar el DR. Edy L6pez Cervantes
programa: MC José Guadalupe Quintero Armenta
Fecha de. L Junio 2011 Actualizaciéon: Febrero 2020
elaboracion:
2. PROPOSITO

Aplica algoritmos y lenguajes de programacion para disefiar e implementar soluciones a problematicas
del entorno.

3. SABERES




Teoricos: .
estudio.

Conoce y comprende los conceptos basicos programacion, asi como de las
herramientas y mecanismos fundamentales para la conceptualizacién, en un area de

Practicos: o
de programacion.

Disefiara e implementar soluciones de un requerimiento (problema) en algun lenguaje

Actitudinales | Se muestra capaz de mantener una actitud positiva, de trabajar en equipo y de

respetar las ideas contrarias.

4. CONTENIDOS

BLOQUE I: Introduccion a la Programacion (10
horas)

Aprendizajes Esperados

1. Conceptos basicos

2. Caracteristicas del lenguaje de programacion

3.  Estructura basica de un programa.

4. Elementos del lenguaje: tipos de datos, literales,
constantes, variables, identificadores,
pardmetros, operadores y salida de datos.

5. Traduccioén de un programa: compilacion, enlace,
ejecucién y errores.

6. Estructuras secuenciales.

e Elegir un lenguaje de
programacion e instalar y
configurar las herramientas
correspondientes para su uso,
auxiliandose de algun tutorial,
presentar el entorno
funcionando en clase.

e Identificar tipos de datos,
literales, constantes,
variables, identificadores,
operadores y salida de datos
propios del lenguaje de
programacion a través de una
investigacion y elaborar un
reporte.

e Aplicar las herramientas de
programacion, retomando un
algoritmo planteado en la
asignatura de Algorimia, para
su codificacién, compilacion,
enlace, ejecucion e
identificacion de errores,
elaborar un reporte que
incluya el codigo, los
resultados de ejecucion y
exponerlo.

e Analizar un programa
completo donde identifique los
elementos basicos (estructura
y sintaxis) del lenguaje,
documentando cada
instrucciéon con comentarios.




Aplicar expresiones légicas y
algebraicas, para la solucion
de problemas, elaborar un
reporte que incluya el cédigo,
los resultados de ejecucion y
exponerlo.

Realizar practica de ejercicios,
donde se utilicen las
estructuras secuencial
utilizando la plataforma
OmegaUP

BLOQUE II: Estructuras de control de flujo (20 horas)

1. Estructuras selectivas:
a. simple (if - else)
b. doble (if - else if - else)
c. multiple ( switch)

2. Estructuras iterativas
a. Ciclos basados en condicion (while, do -
while)
b. Ciclos basados en contador (for)

Conocer sobre la sintaxis,
funcionamiento y aplicacion
de las estructuras de
seleccion y de repeticion
realizar un cuadro
comparativo sobre las
estructuras de repeticion.

Ejemplificar en programas que
resuelvan problemas reales,
discutirlo en grupo.

Realizar préactica de ejercicios,
donde se utilicen selectiva e
iterativa desarrollando
algoritmo y programa
utilizando la plataforma
OmegaUP

BLOQUE llIl: Organizacion de datos (20 horas)




1. Arreglos unidimensionales
a. Conceptos bésicos,
b. Operaciones
c. Aplicaciones.

2.Arreglos Multidimensionales
a. Conceptos basicos
b. Operaciones
c. aplicaciones

3.Estructuras o registros.

e I|dentificar las estructuras de
datos: registros y arreglos
unidimensionales,
bidimensionales,
multidimensionales, asi como
la aplicacion de las mismas a
través de ejemplos y
exponerlos en clase.

e Aplicar las herramientas para
el desarrollo de programas,
gue implementen operaciones
(almacenar y recuperar datos)
sobre registros y arreglos
(unidimensionales y
multidimensionales),
documentar y exponer.

BLOQUE IV: Modularidad (15 horas)

1.Declaracion y uso de médulos.

2.Paso de pardmetros y argumentos

e |dentificar las ventajas,
desventajas, estructura y usos
de la programacion modular.

e |dentificar la diferencia entre
parametros y argumentos, su
estructura e importancia,
mediante una investigacion
bibliogréfica, presentando
ejemplos de programas en
exposicion grupal.

e Realizar ejercicios en la
plataforma OmegaUp que
involucren la implementacion
de métodos o funciones con
pase de parametros en la
resolucién de problemas,
documentar y exponer

BLOQUE V: Tratamiento de archivos (15 horas)

1.Clasificacién de los archivos

2.Modos de apertura

3.0Operaciones de acceso secuencial
a. Archivos de texto

Conocer y aplicar herramientas de
acceso a archivos en sus distintas
modalidades




b. Archivos binarios
4.0peraciones de acceso aleatorio

5. ACTIVIDADES PARA DESARROLLAR LAS COMPETENCIAS

Actividades del maestro.

« Actividades de inicio: técnica expositiva, conferencia, la pregunta.

« Actividad de desarrollo: panel, simposio, investigacion bibliografica, estudio supervisado, dialogo,
mesa redonda con moderador y/o relator,

Actividad de evaluacion: informe de investigacion documental, ensayo, mapa conceptual, cuadro

sindptico, cuadro comparativo, portafolio de evidencias, rubrica.

Actividades del estudiante.

+ Actividades de inicio: Diario, fichas de trabajo, memoria, lluvia de ideas.

« Actividades de desarrollo: concordar y discordar,

Actividades finales: Informe de investigacion documental o de campo, ensayo, mapa conceptual, cuadro
sindptico, cuadro comparativo, portafolio de evidencias, rubrica.

6. EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

6.1. Evidencias de

. 6.2. Criterios de desempefio 6.3. Calificacion y acreditacion
aprendizaje

« 10% de asistencia

¢ 60% Calificacion aprobatoria
en examenes parciales

«Escaladerango | ° Obt?”.ga el 8(1% de asistencia. « 30% Revision de productos
IR : Eeigif;gire;cﬁf;: Zn laboratorio reque_ridos: Proyectp S
- La pregunta o Realiza brovecios ' Estudio de casos, técnica
. Debate proy _ o expositiva.
» Aprueba examenes parciales (calificacion
* Ensayo minima de 6.0)
* Mapa « Practique una lectura activa, y comprenda
conceptual los textos a revisar.
» Texto paralelo « Investigue para abundar en fuentes.

wrticipar en las discusiones y debates.

7. FUENTES DE INFORMACION
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8. PERFIL DEL PROFESOR:

Licenciatura en informatica, Ingenieria en Computacion.




